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rpcx
go生态圈的微服务框架



微服务框架
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rpcx简介

第一次提交2017年10月04日

历史



rpcx简介

1 插件化设计

易于扩展，更容易引入新技术

2 Less is More

简单化设计，功能丰富

3 杜绝全家桶

不限定用户的基础设施，便于采纳

4 性能保障

不追求极致的性能，但是相比较而言性能是杠杠的

rpcx设计考量



rpcx简介 transport层和rpc层

client service

xclient server

msg msg msg msg



grpc
Google官方支持的跨语言的rpc框架



grpc简介

初始发布于2015年2月。2017年5月grpc-go 第一个release



grpc简介
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grpc简介 基于HTTP 2.0

ØRequest → Request-Headers *Length-Prefixed-Message EOS
l Request-Headers are delivered as HTTP2 headers in HEADERS + CONTINUATION frames.

l The repeated sequence of Length-Prefixed-Message items is delivered in DATA frames

l For requests, EOS (end-of-stream) is indicated by the presence of the END_STREAM flag 

on the last received DATA frame.

ØResponse → (Response-Headers *Length-Prefixed-Message 

Trailers) / Trailers-Only
l Response-Headers & Trailers-Only are each delivered in a single HTTP2 HEADERS frame block. 

l For responses end-of-stream is indicated by the presence of the END_STREAM flag 

on the last received HEADERS frame that carries Trailers.



grpc简介 基于HTTP 2.0



grpc简介 基于HTTP 2.0



如何集成
集成的方案、实现以及工具



方案抉择如何集成

两面性 融合

Life is full of trade-offs, the programming world is, too.

方案一

扩展rpcx协议，以实现grpc协议

方案二

封装grpc,包装成rpcx



如何集成 方案二：包装grpc 
client/server

grpc 服务

rpcx 服务



如何集成 方案二：包装grpc 
client/server

grpc client调用

rpcx client调用



如何集成 server端支持
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如何集成 server端支持



如何集成 client支持
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如何集成 client支持



如何集成 client支持



总结

Ø基于rpcx可扩展的设计，易于支持其它rpc框架

Ø已经支持了grpc、brpc(厂内)等框架

Ø看起来还可以支持kitex

Ø包装而不是重实现

Ø 依然保持简单

Ø 可以通过工具生成代码


