
 
[image: ] 
 
软件项目管理小组作业 
 
题目：2048小游戏
[bookmark: _GoBack] 
教学单位 计算机科学与工程学院
组    长         贺禹嘉     
          学    号       202031101480  
          年    级         2020 级     
组    员         舒锦鹏      
          指导教师         周绪川      

2022年 12月 1日



目录
第1章 引言 
编写目的 
项目背景 
第2章 2048的需求分析
2.1 性能需求
2.2 功能需求
第3章 2048的系统分析与设计
3.1 用例图
3.2 顺序图
3.3 状态图
3.4 活动图
3.5 任务分解图

第4章 2048的实现

[bookmark: _Toc12806][bookmark: _Toc17465][bookmark: _Toc21515][bookmark: _Toc24442][bookmark: _Toc22451][bookmark: _Toc18873][bookmark: _Toc2199][bookmark: _Toc19043][bookmark: _Toc15441][bookmark: _Toc17003][bookmark: _Toc5766][bookmark: _Toc20210][bookmark: _Toc16408][bookmark: _Toc12625][bookmark: _Toc18380][bookmark: _Toc31128][bookmark: _Toc32261][bookmark: _Toc32232]第1章 引言
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   预期的读者：软件项目管理老师，开发小组成员
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项目名称：	2048
项目开发者：贺禹嘉 舒锦鹏
运行环境：  html5
开发平台：Windows 11(x64),vscode1.3 定义
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系统的流程图：系统流程图是描绘物理系统的传统工具。它的基本思想是用图形符号以黑盒子的形式描绘系统里的每个部件（程序，文件，数据库，表格，人工过程等）。
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玩家移动的时候不能有卡顿现象出现，玩家按下键盘就能呈现出结果
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[bookmark: _Toc27607][bookmark: _Toc5122][bookmark: _Toc14070][bookmark: _Toc12260][bookmark: _Toc10165][bookmark: _Toc1873][bookmark: _Toc30658][bookmark: _Toc31208][bookmark: _Toc2050][bookmark: _Toc3147][bookmark: _Toc5449][bookmark: _Toc11649][bookmark: _Toc26617][bookmark: _Toc22814][bookmark: _Toc31559][bookmark: _Toc134][bookmark: _Toc13500][bookmark: _Toc2017][bookmark: _Toc19294][bookmark: _Toc12856][bookmark: _Toc7776][bookmark: _Toc9148][bookmark: _Toc31175]2048是一款益智小游戏，这款游戏是由年仅19岁的意大利程序员加布里勒希鲁尼（Gabriele Cirulli）开发出来的，官方版本只能在网页上或通过其移动网站运行。 2048游戏共有16个格子，初始时会有两个格子上安放了两个数字2，每次可以选择上下左右其中一个方向去滑动，每滑动一次，所有的数字方块都会往滑动的方向靠拢外，系统也会在空白的地方随即出现一个数字方块，相同数字的方块在靠拢、相撞时会相加。系统给予的数字方块不是2就是4，玩家要想办法在这小小的16格范围中凑出“2048”这个数字方块。
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3.4 活动图
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3.5 任务分解图
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3.6 甘特图和燃尽图
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游戏实现原理
（1）首先把16宫格看成矩阵形式
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2) 在html中给每个格子添加类名及属性，来记录每个格子的位置
[image: 42]
3) 游戏开始时，随机生成两个数字，2或者4，出现在矩阵中任意位置
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4) 移动的实现思路
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5) 判断游戏结束
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