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绪论

随着科技、信息化的日益发展，计算机已经广泛应用于学校的

教育管理，给传统的教学方式带来了重大的革命。如何有效进行

学生管理是摆在我们面前的一个新的课题。

本文在研究目前国内外作业管理情况的基础上，从学校的实际

需求出发，采用当前较为流行的B/S（浏览器/服务器）结构和JSP

动态网页开发技术，基于MYSQL数据库，设计并实现了一个功能

较为完善的学生作业管理系统。通过对系统进行一系列的需求分

析、设计、编码、测试等工作，使系统实现了管理员管理用户，

修改密码，上传文件等；老师在线布置作业，查看课程，登记成

绩等；学生查看作业成绩，查询课程等功能。论文重点对系统的

设计过程和系统实现的若干关键技术作了相应描述。

本系统经过测试，不仅适用于普通学校的作业管理，也适用于

网络教学，为高效的管理学生作业提供了基于网络的管理平台。
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1 引言
1.1 项目内容及要求

1.2 系统设计目标



本次期末大作业的任务是设计与实

现一个基于局域网的学生作业的管

理系统。系统的功能有

1.1 项目内容及要求

系统采用B/S模式实现，管理员

可以利用网络进行文件的上传下

载。

教师可以记录学生的成绩

及班级和课程的查看和管

理。

系统可以完成对多门课

程，多个教师，多个学期

的作业进行管理，具有系

统的基本信息维护和数据

维护的功能。

前沿性



前沿性

1.2系统设计目标
根据对上学期作业管理系统的改进，设计与实现一个基于局域网的学生作业的管理系统，提供网上的
学生管理平台，主要分为管理员、教师、学生三个部分的功能。设计目标有：

教师登录功能，查看课程, 登记成绩等功能。

学生登录功能，查看作业，查看成绩,查询课程等功能。

管理员登录功能，用户管理，文件管理等功能。

所有用户根据不同的权限，拥有不同的功能。数据库信息更新灵活、安全、数据模型统一规范。

采用MVC三层框架，优化了整个系统的框架，使得UI层、业务逻辑层、数据层更加清晰明了，便于系统

的维护和扩展。系统功能齐全，性能稳定，具有完善的系统管理的功能，用户满意。



2
需求分析及可行性分析
2.1 功能需求

2.2 数据流图



• 学生登录功能，根据权限进

入学生相应的页面的功能；

• 根据学生的班级，为学生展

示作业。作业成绩等。

• 学生可以查看课程。

• 管理员登录功能，根据权限进

入管理员相应的页面的功能；

• 管理员添加用户，查看用户，

删除用户，修改用户功能；

• 管理员添加课程，查看课程，

删除课程，修改课程功能；

• 教师登录功能，根据权限进

入教师相应的页面的功能；

• 教师根据自己的授课信息选

择课程，布置作业

• 教师可以查看自己的课程

2.1 需求分析

本次期末大作业是学生作业管理系统的设计与实现。这部分的主要功能是教师布置作业，学生下载作业，学生做作业，

提交作业，教师批改作业，系统统计作业的提交情况和做学生的作业分数进行统计，管理员管理用户、课程信息等

管理员端的主要功能要求 教师端的主要功能要求 学生端的主要功能要求



顶层数据流图

2.2数据流图

前沿性 前沿性



管理员模块数据流图

2.2数据流图



教师模块数据流图

2.2数据流图



学生模块数据流图

2.2数据流图



3 数据库设计
3.1 概念结构设计

3.2 逻辑结构设计



数据库设计，直接影响了系统的运行速度及软件开发的合理性。所以说合理的设计数据库，

是这次期末大作业的关键。良好的数据库设计有利于软件的可拓展性，也有利于整个系统地维

护。

首先对概念结构进行分析，本系统是学生作业的管理系统。

实体包括：学生、教师、课程基本信息、授课信息、作业、学生作业。

3.1 概念结构设计

学生实体 教师实体

前沿性

课程信息实体



系统总体ER图

3.1 概念结构设计

授课信息实体 作业实体

前沿性

学生作业实体



首先将学生作业管理系统的数据库概念结构转化为数据库系统所支持的实际数据库模型，即：数据库的

逻辑结构。根据以上E-R图的分析，创建学生作业的管理系统中的各个数据库表，设计结果举例如下

3.2逻辑结构设计

学生表 教师表



4 系统设计
4.1 系统总体功能模块设计

4.2 系统子模块设计



根据需求分析设计功能模块，模块包括管理员功能模块，教师功能模块，学生功能模块。

4.1 系统总体功能模块设计

前沿性



登录模块

4.2 系统子模块设计

登录模块流程图 登录模块时序图

前沿性



管理员模块

4.2 系统子模块设计

管理员模块流程图 管理员模块时序图 管理员模块类图



教师模块

4.2 系统子模块设计

教师模块流程图 教师模块时序图 教师模块类图



学生模块

4.2 系统子模块设计

学生模块流程图 学生模块时序图 学生模块类图



5 系统运行与测试
5.1 登录模块的测试

5.2 功能测试



登录首页

登录首页系统需要选择用户类别进入管理员、教师、学生端。

5.1 登录模块测试

登录界面 登陆成功后界面截图



管理员模块

5.2  功能测试

文件管理功能 教师管理功能 学生管理功能



管理员模块

5.2  功能测试

课程管理功能 班级管理功能



学生模块

5.2  功能测试

文件管理功能 个人中心功能



学生模块

5.2  功能测试

文件管理功能
个人中心功能 成绩查看功能



教师模块

5.2  功能测试

文件管理功能 学生管理功能 课程管理功能



教师模块

5.2  功能测试

文件管理功能 学生成绩管理功能



6 项目管理中对所学知识的运用



6.项目管理中对所学知识的应用

本学期开始的时候进行项目调研

并对之前开发项目的总结从更宏

观的层次来指导软件项目的设计

和开发

根据所选项目，写出项目的

立项依据，项目内容，编写

一个简化的项目招标书

根据所选做项目的需求，
用面向对象方法进行需求
建模并用UML画出代表性的：
用例图、顺序图、状态图
和活动图

中对所学知识的运用

01 02 03

04

对所做项目进行任务分解，

并以图表形式或清单形式

对WBS进行描述

05

通过对WBS分解结果的分析，得到项
目的工作量估算值比较并分析两种
方法所得结果

06

根据项目的工作量估算情况，
制定项目的进度计划画出项目
进度的甘特图和燃尽图



7 项目未能按规范管理的体会



在我们软件开发的过程中，充分的认识
到了项目团队可能会因为技巧的原因影响
项目的成功，我们在开发的过程中，会接
触着陌生的领域，从而导致开发进度卡住，
打乱软件开发计划。还有开发时候的开发
人员交流也非常重要，过一段时间，了解
对方开发的进展及流程，解决开发中所遇
到的问题

7.项目未能按照规范管理的体会



Thanks
谢谢观看
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