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引言

01



2048小游戏其实是一个开源已久的小游戏项目,作为一款玩法简单,难度适中的休闲
益智小游戏,我选择在实现基本功能的前提下增加一个道具模块,使用户通关2048的
难度降低,游戏体验感增强.



基本功能实现
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因为设想中道具模块的重点应该是在逻辑设计与道具模块上,所以技术实现上选用了Jframe,用Jframe的优势在代码实现较
简单,在生成算法写完后如果游戏运行出现问题找bug的难度偏低



计分功能,记录当前玩家得分 操作指示信息,帮助第一次玩的玩家如何开始游戏

道具模块,辅助玩家进
行游戏



游戏界面总览

● 顶部设置得分界面,让玩家查看当前得分

● 操作提示界面,帮助第一次游玩的玩家

● 道具系统,在滑动方块后会自动隐藏在方块界面下





道具模块详解
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道具模块逻辑设计

定位 搜索
找到当前可生成新方块

的位置
使用道具生成新方块将
会生成一个一定能在下
一次滑动被合并的新方

块

选择
为确保在增强游戏体验
的同时不至于让游戏过
于简单,所以生成的新方
块将是尽量小的方块

生成
在游戏界面中生成新的

方块
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几种会用道具模块的场景



几种会用道具模块的场景



几种会用道具模块的场景



几种会用道具模块的场景



道具生成方块的代码
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