林俊杰 Day2 测试报告
NULL 团队　林俊杰　102400119　QA／测试
被测版本：master ff554d8　　
测试对象：播放控制器、Step校验、代码同步组件及两个演示页面。Mock仅用于验证模块行为与数据兼容性。
环境：Node v24.22.1；Windows 10.0.26300 x64；Edge 155.0.4283.62；Playwright 1.62.1；1440×1100，headless。
运行结果汇总
	检查类别
	通过
	失败
	跳过／阻塞
	退出码

	原有播放器 20项测试
	20
	0
	0／0
	0

	原有代码同步 35条断言
	35
	0
	0／0
	0

	新增 QA 33项测试
	31
	2
	0／0
	1

	浏览器 13项测试
	12
	1
	0／0
	1


合计66项测试：63通过、3失败、0跳过、0阻塞；另有35条自测断言通过。测试主入口退出1，失败结果保留。
确认缺陷：V14 空快照接受高亮下标0；C07 播放中调速未立即通知订阅者；B01 默认演示地址跳过初始状态。建议负责人：邹毅轩。
执行入口：Run-Day2.ps1；完整参数见README。证据：reports/summary.json、qa.tap、browser.log及原有测试日志。
Controller 测试
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	C02
	Controller
	链表 Mock 加载与初始帧
QA 封装8步 Mock；loadPlan；读取 state、frame。
	ready、index=-1、total=8，初始值10,20,40，无当前 Step。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C02；L9

	C03
	Controller
	连续前进回退与完成回调
连续 next 20次再 prev 20次；检查边界及回调。
	末帧 index=7、ended、回调1次；回退后 ready、index=-1。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C03；L15

	C06
	Controller
	播放中四档调速与计时
初始帧 play；依次设0.5、1、1.5、2倍；检查下一计时。
	计时分别800、400、267、200ms，始终仅1个计时器。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C06；L33

	C07
	Controller
	播放中调速立即通知订阅者
loadPlan；subscribe 收集 speed；play；setSpeed(2)后立即比较。
	getState 与最新订阅事件的 speed 同为2。
	失败；当前 speed=2，最新订阅 speed=1，事件[1,1]。
QA日志；C07；L39

	C10
	Controller
	迟到响应不覆盖当前计划
beginSession 两次；加载当前代次；提交旧代次坏数据 null。
	旧代次返回false，不触发校验错误，不改变 state 与 frame。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C10；L78


异常输入测试
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	V04
	异常输入
	缺失或错误快照
删除 snapshot；values 改为字符串。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 SNAPSHOT_INVALID；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V04；L114

	V08
	异常输入
	非空快照高亮越界
首帧高亮分别设-1、3、0.5、字符串0。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 HIGHLIGHT_OUT_OF_RANGE；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V08；L138

	V11
	异常输入
	异常播放时长
durationMs 分别设0、-1、1.5、NaN、Infinity、字符串100。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 DURATION_INVALID；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V11；L156

	V12
	异常输入
	错误终态
resultState.values 改为10,20,40。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 RESULT_STATE_MISMATCH；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V12；L162

	V14
	异常输入
	空快照禁止任何高亮下标
构造单步空快照 values=[]、highlightedIndices=[0]，调用 validatePlan。
	抛 HIGHLIGHT_OUT_OF_RANGE；空数组不存在下标0。
	失败；返回 true，未抛 HIGHLIGHT_OUT_OF_RANGE。
QA日志；V14；L174


代码同步测试
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	S01
	代码同步
	逐步行号与解释映射
遍历8个 Mock Step；调用 linesOf、descOf、computeLineStates。
	当前行等于该步 pseudoLineIds；解释等于 description；历史集合含当前行。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；S01；L208

	S02
	代码同步
	循环体已执行状态与次数
计算 S5、回退 S4、重播 S1 的行状态。
	S5 的 L08次数2且L09已执行；S4次数恢复1；S1清除后续行。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；S02；L214

	I01
	模块交接
	8步 Mock 的字段兼容
QA 包装 Mock 为 linkedlist 计划，validatePlan 后 Controller 全部单步。
	8步均可加载和消费，末帧值10,20,30,40，完成回调1次。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；I01；L226

	B07
	代码同步页面
	8步逐步高亮与解释
打开代码同步演示；逐个点击8个步号圆点。
	每步徽标、激活行、解释与该步 Mock 完全一致。
	通过；8个步骤的徽标、激活行和解释逐一匹配
浏览器日志；B07

	B08
	代码同步页面
	S5 循环历史及回退重播
点击S5，检查L08/L09；上一帧；重播。
	S5 L08激活且次数×2、L09已执行；S4两行激活；重播S1仅L02。
	通过；S5 L08激活×2、L09已执行；S4和S1恢复正确；已保存真实截图
浏览器日志；B08


其余 QA 测试 1
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	C01
	Controller
	未加载操作边界
创建控制器；依次 play、next、prev、seek(0)、replay；检查状态。
	操作均返回 false，维持 idle、index=-1、无计时器。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C01；L3

	C04
	Controller
	重复播放与暂停
play 20次；推进400ms；pause 20次；再推进10000ms。
	仅1个计时器；暂停后 index 不变、计时器0。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C04；L21

	C05
	Controller
	播放中手动前进和回退
play 后 next；再次 play 后 prev；推进假时钟。
	手动操作暂停自动播放，之后时间推进不再改变帧。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C05；L27

	C08
	Controller
	播放中重播复用计划
play 后推进1100ms；replay；再播放到末帧。
	重播回 ready/-1，无计时器；最终值10,20,30,40，回调1次。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C08；L66

	C09
	Controller
	销毁停止计时和订阅
加载并订阅；play；destroy；推进时钟；重新加载。
	销毁后 idle、无计划、无计时器；旧订阅不再收到事件。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C09；L72


其余 QA 测试 2
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	C11
	Controller
	无效计划保留播放状态
加载并播放；保存 state/frame/delay；loadPlan({steps:[]})；继续计时。
	抛 STEPS_EMPTY；原计划、帧、计时及订阅数量不变，仍可前进。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C11；L84

	C12
	Controller
	取消订阅与查询隔离
订阅后取消两次；更改 getState 返回值；next。
	取消订阅不再触发；修改查询对象不改变内部 index。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；C12；L90

	V01
	异常输入
	缺失或错误计划对象
分别传入 null、字符串、空对象、steps 为对象。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 PLAN_INVALID；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V01；L96

	V02
	异常输入
	空步骤和超长步骤
分别设 steps=[] 及129个合法连续 Step。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 STEPS_EMPTY / STEPS_TOO_MANY；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V02；L102

	V03
	异常输入
	缺失 Step 和非法序号
steps[0]=null；seq 分别改为0、2、字符串1。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 STEP_INVALID / STEP_SEQ_MISMATCH；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V03；L108


其余 QA 测试 3
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	V05
	异常输入
	异常数值与非有限值
首帧 values 分别设1000、-1000、1.5、字符串10、NaN、Infinity。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 SNAPSHOT_INVALID；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V05；L120

	V06
	异常输入
	结构容量校验
链表首帧10个值；capacity=0；capacity=8。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 CAPACITY_EXCEEDED / CAPACITY_INVALID / CAPACITY_MISMATCH；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V06；L126

	V07
	异常输入
	高亮字段类型
删除 highlightedIndices；改为字符串0。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 HIGHLIGHT_INVALID；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V07；L132

	V09
	异常输入
	伪代码行字段类型
删除 pseudoLineIds；设非数组；包含负数、分数或字符串。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 PSEUDO_LINE_INVALID；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V09；L144

	V10
	异常输入
	解释字段缺失与错误类型
description 分别设 undefined、null、数字。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 DESCRIPTION_INVALID；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V10；L150


其余 QA 测试 4
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	V13
	异常输入
	可选遍历字段错误类型
traversalPrefix 设为字符串。 每组调用 validatePlan，并尝试加载到已有计划。
	每组抛 PlaybackPlanError，错误码属于 TRAVERSAL_INVALID；拒绝后 state/frame 保持不变。
	通过；各组均被拒绝，错误码符合预期；原状态保持不变。
QA日志；V13；L168

	V15
	异常输入
	合法边界与空高亮
分别校验128步、值-999/999、空快照高亮[]。
	合法边界全部接受，不误拒绝正常空结构。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；V15；L202

	S03
	代码同步
	新旧字段兼容及优先级
传 codeLine/desc 旧字段，再同时传 pseudoLineIds/description。
	旧字段可读；新字段优先；空输入得到空行号与空解释。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；S03；L220

	I02
	模块交接
	Controller 前进回退重播后同步
以订阅帧驱动纯行状态计算；前进5次、回退1次、replay。
	S5激活L08；回退S4激活L08/L09；重播初始帧无Step。
	通过；全部断言满足预期
QA日志；I02；L232

	I03
	模块交接
	Mock 教学顺序数据一致性
读取S1游离节点、S6先接后继、S7再连前驱的数据及行号。
	Mock S1游离节点30未接入；S6行12指向原40；S7行13快照为最终序列。
	通过；Mock 字段满足教学顺序；本项未调用实际链表算法
QA日志；I03；L238


其余浏览器测试 1
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	B01
	播放器页面
	默认地址应显示初始状态
打开无 query 的播放器 index.html；读取状态和步号。
	ready、初始状态；尚未进入第1步。
	失败；默认页面为 paused、第1/6步，显示8已入栈。
浏览器日志；B01

	B02
	播放器页面
	重播与前进回退按钮
点击重播；确认初始态；前进1次，再回退1次。
	初始/第1步/初始切换正确，初始态回退按钮禁用。
	通过；界面与 DOM 断言满足预期
浏览器日志；B02

	B03
	播放器页面
	播放暂停后步号稳定
重播；点击播放；等待第1步；点击暂停；等待1100ms。
	暂停后步号不变，状态 paused，按钮显示继续。
	通过；暂停1100ms后仍为 第 1 / 6 步
浏览器日志；B03

	B04
	播放器页面
	连续单步与完成态
重播；以 DOM 同步 click 连续触发20次前进；检查最终界面。
	停第6/6步；ended；前进禁用；显示最终快照2,5,9。
	通过；ended；第6/6步；结果提示为[2, 5, 9]；已保存真实界面截图
浏览器日志；B04


其余浏览器测试 2
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	B05
	播放器页面
	四档调速与自动完成
重播；依次选择0.5、1、1.5、2倍；播放至 ended。
	各档可选；2倍自动完成，最终步号6/6、按钮重播。
	通过；四档均可选；2倍播放实际到达ended
浏览器日志；B05

	B06
	播放器页面
	深链步号与教学高亮
打开 ?step=3；检查第4步、解释和高亮行。
	第4/6步；解释等于Mock第4步；高亮行数与 pseudoLineIds 数量一致。
	通过；{"desc":"查看栈顶元素 8：peek 只读，不改变 size。","expected":"查看栈顶元素 8：peek 只读，不改变 size。","active":2,"ids":2}
浏览器日志；B06

	B09
	代码同步页面
	播放暂停与完成边界
重播；播放后立即暂停并等待1000ms；选择2倍再播放至S8。
	暂停后S1稳定；自动停S8；下一步禁用、播放按钮恢复。
	通过；界面与 DOM 断言满足预期
浏览器日志；B09

	B10
	代码同步页面
	完成后重播及键盘操作
S8点击播放再暂停；body获焦点后按右、左方向键。
	末帧播放从S1重启；方向键依次切S2和S1。
	通过；界面与 DOM 断言满足预期
浏览器日志；B10


其余浏览器测试 3
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	B11
	代码同步组件
	DOM 空数据和越界钳制
QA 新建独立根元素；构造CodeSyncView；检查空程序；加载Mock并设-9、99。
	空数据有提示；越界分别钳制到0和7；destroy清空根元素。
	通过；{"emptyMessage":"无步骤暂无步骤：请先载入 Step 数据。","low":0,"high":7,"empty":""}
浏览器日志；B11

	B12
	代码同步组件
	DOM 文本安全与字段兼容
QA 独立组件载入含<img onerror>的伪代码与旧 codeLine/desc 字段。
	文本按字面呈现，无img标签、无脚本执行；旧字段高亮与解释正确。
	通过；界面与 DOM 断言满足预期
浏览器日志；B12

	B13
	浏览器记录
	页面错误与资源请求记录
汇总两页面 pageerror、console.error、请求失败及HTTP错误。
	无未捕获页面异常、控制台error、请求失败或HTTP 4xx/5xx。
	通过；pageerror=0；console.error=0；requestfailed=0；HTTP错误=0
浏览器日志；B13


原有播放器测试 1
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	P01
	原有播放器测试
	validatePlan 接受符合设计说明书字段的 Mock 计划
校验原始6步栈Mock；逐步检查seq、时长、高亮和代码行数组。
	计划被接受；6步seq连续，必填字段类型正确。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 1

	P02
	原有播放器测试
	validatePlan 拒绝空计划、超长计划、序号错乱与越界高亮
依次传入空步骤、129步、seq=2、越界高亮5和值1000。
	分别抛STEPS_EMPTY、STEPS_TOO_MANY、STEP_SEQ_MISMATCH、HIGHLIGHT_OUT_OF_RANGE、SNAPSHOT_INVALID。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 2

	P03
	原有播放器测试
	loadPlan 后停在初始快照：ready / index -1 / 不能回退
loadPlan原始栈Mock；读取state、frame与按钮能力。
	ready、index=-1、total=6、不能回退；快照[2,5]。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 3

	P04
	原有播放器测试
	单步前进与回退：逐帧切换，边界处不再越界
初始prev；next两次，再prev两次。
	初始prev返回false；快照逐帧切换并回ready/-1。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 4

	P05
	原有播放器测试
	自动播放按 durationMs 逐帧推进，末帧后提交 resultState 且只提交一次
play后按600/900/900/1100/800/1100ms推进假时钟。
	按时进入6帧；ended；回调1次且结果[2,5,9]；无挂起计时器。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 5


原有播放器测试 2
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	P06
	原有播放器测试
	暂停后时间流逝不再推进，继续播放可以从当前帧接着走
播放600ms后pause；推进10000ms；继续播放900ms。
	暂停时不推进；继续后由第1步前进至第2步。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 6

	P07
	原有播放器测试
	变速会立即重排当前帧：2× 为一半时长，0.5× 为两倍时长
play后依次设2、0.5、1倍，读取下一帧延时。
	延时为300、1200、600ms。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 7

	P08
	原有播放器测试
	重播回到初始快照且复用同一计划，可再次触发末帧提交
自动播完一次；replay；检查初态；再次播完。
	重播回初态[2,5]，同一计划复用；两轮各回调一次。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 8

	P09
	原有播放器测试
	末帧按播放键等于重播，不会卡在 ended
next六次到末帧；play；推进600ms。
	重新playing且index=-1，再进入第1步。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 9

	P10
	原有播放器测试
	seek 跳到任意步骤只展示不提交，非法下标被拒绝
seek(3)、seek(5)；再传-1、6、NaN。
	合法跳转只展示不提交；非法下标返回false。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 10


原有播放器测试 3
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	P11
	原有播放器测试
	单步走到末帧会提交最终快照，且不会重复提交
next五次后检查回调；next进入末帧；再next一次。
	到末帧才回调1次，不能继续前进或重复提交。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 11

	P12
	原有播放器测试
	校验失败时抛 PlaybackPlanError 并保留上一份计划
已加载计划seek(2)后，loadPlan({steps:[]})。
	抛PlaybackPlanError/STEPS_EMPTY；仍index=2、total=6。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 12

	P13
	原有播放器测试
	subscribe 立即回放当前状态，并在每次变化时收到通知
subscribe收集状态；next两次；取消订阅后再next。
	立即收到ready；两次paused通知；取消后不再通知。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 13

	P14
	原有播放器测试
	clampSpeed 把任意倍率归一到四档，frameDelayMs 有下限
对0.7、1.2、1.7、99、abc归一倍率；计算900/100ms帧延时。
	归一至0.5/1/1.5/2/1；最短延时60ms。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 14

	P15
	原有播放器测试
	§6.3 容量：栈快照超过 8 个元素被拒绝
构造stack快照[1..9]，调用validatePlan。
	抛CAPACITY_EXCEEDED。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 15


原有播放器测试 4
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	P16
	原有播放器测试
	§6.3 容量：计划声明的 capacity 与结构规定不符被拒绝
读取四类容量常量；向stack声明capacity=9。
	常量为8/8/9/15；抛CAPACITY_MISMATCH。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 16

	P17
	原有播放器测试
	§6.3 BST 树值不重复：重复值被拒绝
构造bst快照[5,3,5]，capacity=15。
	抛DUPLICATE_VALUE。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 17

	P18
	原有播放器测试
	图6-2B 不变量：resultState 必须等于最后一步快照
构造末帧[1]而resultState=[1,2]。
	抛RESULT_STATE_MISMATCH。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 18

	P19
	原有播放器测试
	附录A T05：旧代次的迟到响应被丢弃，不覆盖已加载计划
代次1加载6步；切到代次2；接收旧代次1计划，再接收代次2计划。
	旧响应返回false且帧不变；当前代次可加载1步计划。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 19

	P20
	原有播放器测试
	getPlanMeta 暴露 requestId / configVersion / 结构类型与容量
未加载时getPlanMeta；加载原始栈Mock后再读取。
	先null；后含requestId、configVersion、stack、capacity=8、total=6、generation=0。
	通过；原有测试断言全部满足。
P日志；ok 20


原有代码同步自测断言 1
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	A01
	代码同步
原有断言
	伪代码为 14 行
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	伪代码为 14 行。
	通过；断言成立。
CS日志；A01

	A02
	代码同步
原有断言
	行号从 1 连续到 14
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	行号从 1 连续到 14。
	通过；断言成立。
CS日志；A02

	A03
	代码同步
原有断言
	每行文本非空
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	每行文本非空。
	通过；断言成立。
CS日志；A03

	A04
	代码同步
原有断言
	缩进取值 0/1/2
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	缩进取值 0/1/2。
	通过；断言成立。
CS日志；A04

	A05
	代码同步
原有断言
	Step 数量为 8
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	Step 数量为 8。
	通过；断言成立。
CS日志；A05

	A06
	代码同步
原有断言
	seq 从 1 连续
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	seq 从 1 连续。
	通过；断言成立。
CS日志；A06


原有代码同步自测断言 2
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	A07
	代码同步
原有断言
	每步都有伪代码行
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	每步都有伪代码行。
	通过；断言成立。
CS日志；A07

	A08
	代码同步
原有断言
	行号均存在于伪代码中
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	行号均存在于伪代码中。
	通过；断言成立。
CS日志；A08

	A09
	代码同步
原有断言
	每步都有 description
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	每步都有 description。
	通过；断言成立。
CS日志；A09

	A10
	代码同步
原有断言
	description ≤ 30 字（一屏可读）
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	description ≤ 30 字（一屏可读）。
	通过；断言成立。
CS日志；A10

	A11
	代码同步
原有断言
	每步都有 detail（为什么）
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	每步都有 detail（为什么）。
	通过；断言成立。
CS日志；A11

	A12
	代码同步
原有断言
	每步都有 snapshot.values 数组
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	每步都有 snapshot.values 数组。
	通过；断言成立。
CS日志；A12


原有代码同步自测断言 3
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	A13
	代码同步
原有断言
	未使用"指针重定向"等禁用术语
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	未使用"指针重定向"等禁用术语。
	通过；断言成立。
CS日志；A13

	A14
	代码同步
原有断言
	黄金样例终态 = 10,20,30,40
执行原脚本 ok 断言；读取 Mock 的伪代码或 Step 字段。
	黄金样例终态 = 10,20,30,40。
	通过；断言成立。
CS日志；A14

	A15
	代码同步
原有断言
	S1 仅高亮 L02
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	S1 仅高亮 L02。
	通过；断言成立。
CS日志；A15

	A16
	代码同步
原有断言
	S1 已执行集合仅含 L02
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	S1 已执行集合仅含 L02。
	通过；断言成立。
CS日志；A16

	A17
	代码同步
原有断言
	S4 同时高亮 L08 与 L09
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	S4 同时高亮 L08 与 L09。
	通过；断言成立。
CS日志；A17

	A18
	代码同步
原有断言
	S4 已执行为 2,3,7,8,9
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	S4 已执行为 2,3,7,8,9。
	通过；断言成立。
CS日志；A18


原有代码同步自测断言 4
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	A19
	代码同步
原有断言
	S5 只高亮 L08
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	S5 只高亮 L08。
	通过；断言成立。
CS日志；A19

	A20
	代码同步
原有断言
	S5 中 L09 仍属于已执行（min(active) 推断会错判）
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	S5 中 L09 仍属于已执行（min(active) 推断会错判）。
	通过；断言成立。
CS日志；A20

	A21
	代码同步
原有断言
	S5 中 L08 执行次数为 2
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	S5 中 L08 执行次数为 2。
	通过；断言成立。
CS日志；A21

	A22
	代码同步
原有断言
	S5 中 L09 执行次数为 1
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	S5 中 L09 执行次数为 1。
	通过；断言成立。
CS日志；A22

	A23
	代码同步
原有断言
	最后一步已执行集合覆盖 2,3,7,8,9,12,13,14
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	最后一步已执行集合覆盖 2,3,7,8,9,12,13,14。
	通过；断言成立。
CS日志；A23

	A24
	代码同步
原有断言
	黄金样例从未执行 L01/L10/L11
执行原脚本 ok 断言；计算对应步骤的 active、done 或 counts。
	黄金样例从未执行 L01/L10/L11。
	通过；断言成立。
CS日志；A24


原有代码同步自测断言 5
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	A25
	代码同步
原有断言
	边界[头插 pos = 0] 行号合法
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	边界[头插 pos = 0] 行号合法。
	通过；断言成立。
CS日志；A25

	A26
	代码同步
原有断言
	边界[头插 pos = 0] 有期望终态
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	边界[头插 pos = 0] 有期望终态。
	通过；断言成立。
CS日志；A26

	A27
	代码同步
原有断言
	边界[尾插 pos = n] 行号合法
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	边界[尾插 pos = n] 行号合法。
	通过；断言成立。
CS日志；A27

	A28
	代码同步
原有断言
	边界[尾插 pos = n] 有期望终态
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	边界[尾插 pos = n] 有期望终态。
	通过；断言成立。
CS日志；A28

	A29
	代码同步
原有断言
	边界[空表 head = NIL] 行号合法
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	边界[空表 head = NIL] 行号合法。
	通过；断言成立。
CS日志；A29

	A30
	代码同步
原有断言
	边界[空表 head = NIL] 有期望终态
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	边界[空表 head = NIL] 有期望终态。
	通过；断言成立。
CS日志；A30


原有代码同步自测断言 6
实际执行记录。P日志／CS日志／QA日志／浏览器日志对应reports中的baseline-playback.tap／baseline-code-sync.log／qa.tap／browser.log。
	用例编号
	所属模块
	测试步骤
	预期结果
	实际结果

	A31
	代码同步
原有断言
	边界[越界 pos > n] 行号合法
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	边界[越界 pos > n] 行号合法。
	通过；断言成立。
CS日志；A31

	A32
	代码同步
原有断言
	边界[越界 pos > n] 有期望终态
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	边界[越界 pos > n] 有期望终态。
	通过；断言成立。
CS日志；A32

	A33
	代码同步
原有断言
	头插走 L04/L05 且不经过 L12/L13
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	头插走 L04/L05 且不经过 L12/L13。
	通过；断言成立。
CS日志；A33

	A34
	代码同步
原有断言
	尾插（pos=3）循环体执行 3 次
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	尾插（pos=3）循环体执行 3 次。
	通过；断言成立。
CS日志；A34

	A35
	代码同步
原有断言
	越界场景以 L11 收尾且改指针行为 0
执行原脚本 ok 断言；读取边界 Mock 的行序列或预期终态元数据。
	越界场景以 L11 收尾且改指针行为 0。
	通过；断言成立。
CS日志；A35
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